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 ، این میل ازنیازهای .دیگراستنیازاساسی دیگری داردکه ارتباط باانسانهای (غذاواب وهوا)انسان علاوه برنیازهای فیزیکی

عمده بشری است وازضروریات بقا است براساس این اصل جوامع بشری دستگاههای پیچیده ای رابرای ارائه پیام های 

.خود ساخته اندکه پیشرفتهای نودرعلوم روز به روز دنیای ما راعجیب ترمیکنند   

باطی ان کارخودرا به درستی انجام دهندوقتی بحرانی درجامعه چیش امروز جامعه ای میتواندارام ومنسجم پیش برودکه نظامهای ارت

به طور . می اید یا فاجعه ای طبیعی اتفاق می افتدما معمولابرای گرفتن اخبار واطلاعات به رسانه های ارتباطی روی می اموریم

استادانی هستند ازدانشجویان خود وبلعکس مثال معلمانی هستند ازتدریس خود ناراضی اند مدیرانی هستند ازکارکنان خود ناراضی اند

اینها همه نشان ازبرقرارنکردن درست ارتباط فی مابین انهاست...  

 تعریف ارتباط

  فرایند انتقال پیام ازفرستنده به گیرنده به شرط 

  اینکه محتوای مورد انتقال ازفرستنده به گیرنده 

 وبلعکس(.بدون وجود پارازیت)منتقل شود   

 انواع ارتباط

(نگاه به اینه وارزیابی خود.توضیح به خود :مثال.)فرد ازطریق پیام باخود ارتباط برقرارمیکند:درون فردی -2  

فرد بادیگران:میان فردی -1  

 9- تعدادگیرنده های پیام زیاد است:گروهی.  

رسانه ها،تلویزیون،رادیو:جمعی -4  

 عناصر ارتباط

 2-فرستنده پیام  

 1-گیرنده پیام  

 9-خود پیام  

 4-نال یا وسایل ارتباطیکا  

 5-رمزگذار  

 6-رمزخوان  

 7-بازخورد  
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 فرستنده پیام

  دراین بین لازم است قبل ازهرچیز . فرستنده پیام برقرارکننده ارتباط است مثل معلم یا مدیر یا سخنران یا رئیس کارخانه

مخاطبش کیست ومعلوم فرستنده پیام هدفش مشخص باشدوبداند که درارتباط درمورد چه چیز صحبت میکند وشنونده و

 کندکه چه مطلبی رادرس دهد

1نکته   

عده ای معلم رابهترین برقرارکننده ارتباط میدانند زیرا درصورت عدم ارتباط صحیح یعنی گذرازچهارعنصر 

عملا هدف که یادگیری است تحقق نمیا(یادگیری وارزشیابی)بازخورد(درس یامحتوا)پیام(فراگیر)گیرنده(معلم)فرستنده  

 معلم رابهترین برقرارکننده ارتباط میدانند زیرا درصورت عدم ارتباط صحیح یعنی گذرازچهارعنصر  عده ای

عملا هدف که یادگیری است تحقق نمیا بد(یادگیری وارزشیابی)بازخورد(درس یامحتوا)پیام(فراگیر)گیرنده(معلم)فرستنده   

2نکته   

  ،علاقه،طرزبرخورد،وتمایلات دانش اموزان خوداشته باشد اگرمعلم ازقبل اطلاعاتی راجع به تجربیات ف قدرت درک

.دربرقراری ارتباط موفق تراست  

  داستان خانم تامپسون وشاگردش ادوارد:مثال   

3نکته   

 

 معلم لازم است شنونده خوبی هم باشدوبه نظرات دانش اموزان خودتوجه کند.  

 گیرنده پیام

  افرادی هستند که پیام به انها انتقال میا بد.  

 چون زمینه فکری درچگونگی یادگیری اثرفوق العاده ای دارد لازم است معلم قبلا اطلاعاتی ازعوامل جسمانی ذهنی :تهنک

وعاطفی وشرایط موجود داشته باشدتا بتواند پیام خود رابهترانتقال دهدمعلم نباید تصورکند همه چیز را درمورد شاگرادان 

ات تا وویژه گی های کلی دانش اموزان خود باشد تابتواند ارتباط برقرارکندمی داند بلکه باید همیشه اماده مطالعه نطر  

 پیام

 گفته ها ونظرات فرستنده پیام راگویند.  



 

 
4 

   پیام تصویری مانند متن واشکال درانواع .پیام صوتی مانند گریه بچه:قالب های پیام صوتی وتصویری ،کلامی مثال

کتب وو منظورمتن واشکال ها دردنیای مجازی و)مختلف   

 کانال یاوسیله ارتباطی

 همان وسیله ارتباطی است که شامل تمامی ابزار ووسایل الکترونیکی مجازی وغیرمجازی است 

 رمزگذار

 حالت ها یارمزهایی که ما وشما برای برقرای ارتباط بادیگران میگذاریم.  

 درارتباط های انسانی:مثال  

  و حالت ها هم میزان تعلق ماست به .همکارهمسایه وووتقسیم بندی میشوند رمزگردانی افراد به دوستان اشنایان همکلاسی

 آنها

 رمزخوانی

 درطرف دیگربه صورت خواندن رمزماست برای شناسایی ما 

 بازخورد

  

 عکس العملی یاواکنشی که طرف مقابل به شما می دهد .  

   انسانی مانند خمیازه مانندآ ب وهواودرارتباط های :پارازیتهای فیزیکی -2:تقسیم بندی بازخورد  

ما یک چیزی میگوییم ودیگری چیز دیگری تعبیرمیکندوسوءتعبیرمیشود:پارازیتهای استنباطی -1  

 نکته

  یکی ازمتخصصان ارتباط میگویدآنچه دربرقراری ارتباط اتفاق می افتدهمانندرفت امدهای خیابان دوطرفه است که دران

لذادرصورتیکه تلاش (ارتباط دوطرفه)درارتباط بایکدیگرهستنداتفاق می افتدبطورمداوم واکنشهای مختلفی بین کسانی که 

.درانجام ارتباط ازیک سواتفاق بیافتداساسا ارتباط کاملی بوجود نیامده است   

 موانع ارتباط
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  باید توجه کرد که موانعی که باعث جلوگیری ازارتباط میگردندد هم درکلاس وهم درخارج ازکلاس میباشدفلذا برای

وفقیت درایجاد ارتباط بایددربرطرف کردن این موانع کوشیدمعلم بایدسعی کند پیامهاواضح وروشن وبدون وجود مانع م

درکلاس انتقال پیداکندتا زمانی که پیام هابه روشنی بیان شده وبدون مزاحمت عوامل برهم زننده انتقال یابندارتباط بین معلم 

. وشاگرد به درستی شکل خواهد گرفت  

عموان  

  واضح بودن وقابلیت درک پیام های انتقالی ودریافتی درکلاس که منجربه برقراری ارتباط میشود بستگی به اجتناب ازموانع

.زیردارد  

 2-بحث شفاهی  

 1-انتقال منفی  

 9-رویایی شدن دانش اموز  

 4-عدم اگاهی معلم ازاطلاعات دانش اموز  

 5- عدم وجودعوامل فیزیکی مناسب  

 بحث یا صحبت شفاهی

 اختاربدن انسان بسیار پیچیده استوبه طورخودکاردربرابرمحرکهای آزاردهندهحالت تدافعی به خود میگیریمثلا دریک س

جلسه که دران تعدادزیادی افرادهستندوهمه باهم صحبت میکننددرچنین مواقعی متوجه میشویم به سادگی شنوایی خود 

ویم گاهی میتوان حس شنوایی رازاشنیدن محرکهای ناخواسته راروی بعضی صداها میبندیم وتنها آنچه رامیخواهیم میشن

. کاملا بازداشت  

 مثال

  وقتی تدریس معلمان بصورت تکراری وخسته کننده باشدشاگردان میتوانند صدای معلم رامثل صدای رادیوخاموش

شودبدون شک تدریس کنندمعلمان باتجربه معتقدندکه استفاده مدام ازیک وسیله یا محرک باعث کاهش کارایی تدریس می

کلامی هرچه بیشترمورد استفاده قرارگیردکارایی کمتری خواهد داشت ازطرفی ثابت شده که فعالیتهای آموزشی درحیطه 

علاقه وسطح درک شاگدان باشد کارایی بالاست خلاصه کلام زیاده روی دربیان لفظی وشفاهی باعث عدم انجام یادگیری 

.ده معلم ازانواع رسانه های اموزشی استموثرخواهد شد که راه حل ان استفا   

 انتقال منفی

طبیعی است که وقتی بامشکل یا موضوع جدیدی مواجه میشویم سعی میکنیم درذهن خودازتجارب قبلی نزدیک به آن برای درک 

اصحیح انجام گرفته مطالب جدید ویاحل مشکل کمک بگیریم اگراطلاعات قبلی مابتواند مارادردرک مطلب جدیدیاری دهدانتقال مثبت ی

 است گاهی اطلاعات وتجارب قبلی سبب سردرگمی واشفته گی چنین وضعیت به خصوصی راانتقال منفی می نامند
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 رویایی شدن

یکی ازموانع متداول دربرابرارتباط موثررویایی شدن شاگرد است یعنی شاگردسرکلاس درس نشسته است ولی ناگهان ازجریان کلاس 

قالبا رویاها بسیارجالب تروجذابترو قابل درک تروفهم ترمیتوانندجریان .شخصی ورویایی خود میشود خارج شده ووارد تجارب

مطالبی راکه برای شاگردجذابیت کمتردارندوکاملا هم درک نشده اند به کناربزنندبنابراین رویایی شدن یک وسیله تدافعی است که به 

یشودبعضی ازشاگردان دراین کاربسیارماهرهستتند وطوری وانمود وسیله شاگرد دررابرمحیط خشک وبی روح کلاس تدارک م

 میکنند که کاملا درکلاس حضوردارد

 راه حل معلم دررویایی شدن فراگیر

اوراشناسایی کند وبه جای تنبیه علت ایجاد چنین حالتی رادرنحوه تدریس ویا محیط کلاس ویا گذشته وتجارب او جستجو کند میتوان 

راباافزایش سطح درک وجذابیت بیان موضوع وبه کارگیری تکنیک های ارتباطی درکلاس به نحوه شایسته ای کاهش داداین حالت   

 عدم آگاهی معلم ازاطلاعات شاگرد

  منظور ازاطلاعات شاگردان همان رفتارورودی یا دانسته های قبلی شاگردان درزمینه درس مورد نظر است 

 دلیل این آگاهی:  

ف وقت ودوباره گویی یا دوباره کاریجلوگیری از اتلا  

 عدم وجودعوامل محیطی مناسب

 عوامل کاهنده توجه دانش آموز به درس راگویند.  

  مانند شرشر اب ،صدای بلند کولر،تابش شدید نورافتاب درکلاس،تابش نور برتابلو،نقاشی روی دیوارکلاس نوشته روی

،وووووووتابلو یا دیوارکلاس وجود تزیینات درکلاس درس   

 

 

 

 

 

 

:فصل دوم  
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 رسانه های اموزشی

 

رسانه یا رساننده که قبلا به عنوان وسایل کمک آموزشی ازانان یاد میشده ولی درواقع رسانه ها خود درلیست داده های 

 آموزشی قرارمیگیرند ودرجریان فرایند آموزش برای رساندن اصل محتوا به کارمیروند مانند معلم ،گچ ،چارت

،نمودار،تابلو،کتاب ،عکس، تصاویر واشکال، فیلم،صوت ،اطلاعات درصفحات  وب،وبلاگ،وبسایت،کتاب الکترونیکی 

  وووو

رسانه های 
 امورشی

طراحی 
 آموزشی

تعیین اهداف 
 آموزشی

فعالیتهایی  
 برای طراحی

بندی  طبقه
 بلوم

طبقه بندی 
 گانیه 

 

شرح مدل 
وقابلیت 

هادرطراحی 
 گانیه
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 تاریخچه رسانه های آموزشی

تازه ونوعی نیستند بلکه اززمانی که اموزش شروع شده است رسانه ها نیز وجود داشته اندبی شک یکی ازاولین رسانه ها 

مدتی بعد عکس ، ضبط صوت،رادیو،فیلم، تلویزیون،وغیره جایی برای خود بازکرد .ه سیاه بوده استبیان معلم ،گچ،تخت

ولی درحقیقت رسانه های آموزشی چیزی .ودرسال های نچندان دوررسانه ها وسایل کمک آموزشی نامیده میشدنند

ی به جا ودرزمان معین ومور دنیاز بالاترازوسایل کمکی هستند زمانی که به صورت صحیح مورد استفاده قرارگیرند یعن

 میتوانند برفرایند اموزش تاثیر بگذارند

 انواع رسانه

  (کمک آموزشی)دیدگاه سنتی  

 2-دوره اول ،گچ،تابلو،سخن معلم  

 1- دوره دوم ورود فیلم ، ضبط  

 صوت،رادیو،عکس،تلویزیون

:دیدگاه معاصر   

رجای صحیح ودرزمان به جا دراصل اموزش برای رساندن تاثیر رسانه برکل فرایند اموزشی درصورت به کاربردن آن د

.  محتوا به فراگیرکه شامل دیدگاه اول ودوم سنتی و کلیه ابزارووسایل ومحتوا وسیستم الکترونیکی میشود  

 طراحی آموزشی

 تعریف

  

جهت پیش بینی ومشخص کردن نحوه ساختن یک اثراموزشی باگذراندن مراحل تولید،اجراو ارزشیابی پدیده آموزشی  را عمل طراح

 راگویند

 لزوم دانستن هدف های اموزش درطراحی پیام آموزشی

  زیرا هدف ها غایات و نتایج نهایی حاصل از .اولین قدم درطرح برنامه های آموزشی تعیین هدف های اموزشی میباشد

. اموزش هستند ،که مدرس یا سازمان های اموزشی به منظوردست یابی به انها اموزش راارائه می کند  

 برای تحقق هدف رفتاری نیازمنددانستن زیروبم های انواع پیام های اموزشی هستیم که درادامه به انها میپردازیم
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 تعیین اهداف اموزشی 

 مقدمه ای برای طراحی

 انواع هدفها

 2-  اهداف کلی  

 1-اهداف جزیی  

 9 اهداف رفتاری  

 تعاریف اهداف وویژگی های آنها

 هدف کلی 

 مبهم بیان میشوند 

 درمدت زمان بیشتری محقق میشوند 

 به اسانی قابل حصول نیستند 

  تغییر مورد نظر دردررفتارشاگردان است (نشان دهنده)مقاصدی هستند که مبین  

.پایان تدریس هستودرنهایت انتظارات معلم ازشاگرد در  

(اهداف مرحله ای)هدف جزئی  

 ازاهداف کلی نشات میگیرند 

  محدودترومشخص ترند 

 دارای جنبه های عملی بیشتری است 

عملکردی،یا،اجرایی،)اهداف رفتاری   

 نوع رفتاروقابلیت هایی که ازفراگیر انتظارداریم پس ازیادگیری مطلبی خاص به آن برسدا.  

  رفتاری میایدهدفها واضح باعبارات فعل  

 هدف ها دارای معیار قبولی ازسوی معلم هستند 

 اهداف رفتاری بررفتارنهایی تاکید دارند 
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عملکردی،یا،اجرایی،)رفتاربا تعیین معیار وشرایط قابل اندازه گیری استهداف رفتاری   

 مثال

محوراعدادرا بکشد1دقیقه   1دانش اموز درپایان درس بتواند با استفاده ازخط کش درکلاس درس در  

 طبقه بندی اهداف اموزش بلوم

 9 حیطه  

 2- شناختی  

 1-عاطفی  

 9- روانی حرکتی  

 طراحی پیام آموزش درحیطه شناختی

 روش کارومراحل دررانندگی به این  شکل است/پیام به صورت کلام ، صوت توضیح داده میشودمثال /دانستن  

 2- کمربند  

 صندلی 

 اینه 

 دنده 

 .... 

 توسط فراگیر رمزگردانی/فهمیدن  

 کمربند اول است 

 صندلی دوم است 

 دنده سوم است 

 ..... 

 کاربرد 

 نحوه کاربرد ان ها رایکبار درذهن خودم بگویم.  

 تحلیل درذهن خود چنین تحلیل میکنم
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 اگراول دنده راعوض کنم امکان دارد درحین رانندگی به دلیل تنظیم نکردن صندلی به مشکل برخورد 

  ترکیب  

  ازتجربیات و دانسته ها مربی آموزشی میتوانم رانندگی کنم ادرصورت استفاده  

 ارزشیابی 

 یکباردیگر برای مربی مراحل رابازگو کنم

 طراحی پیام آموزشی درحیطه عاطفی

 منظورآگاهی توجه وجزب یک پدیده است/دریافت.  

  ن غلط بیان کنی تا اخروقت اگراصول پایه را بدو: ایجاد علاقه کردن برا ی دریافت پیام آموزشی توسط فراگیر مثال

 میتوانی رانندگی کنی

  پاسخ 

 ایجا دشرایطی جهت دادن پاسخ به پیام مثال یک دقیقه زمان برای شما محفوظ است میتوانی بدون استرس فکرکنی.  

  ارج نهادن 

  توضیح درمورد ضرورت بیان این محتوا توسط معلم 

 سازماندهی ارزشها 

 طلاعات برای رمزگردانی مثال برای سازمان بندی بهتر است اطلاعات با موضوعات کمک به فراگیر برای سازمان بندی ا

 مختلف را تیتر بندی کنی مثلا تعاریف انواع

 وجدانی  یادرونی کردن ارزشها 

 دانستن پیشینه دلایل وارتباط بین مفاهیم .برای درک بهتر مطلب نیازمند . ..تبلور ان رفتاررا به مرور درفراگیر خواهیم دید

ان هستیم     

 روانی حرکتی

 منظورآگاهی ازاشیائ است: دریافت  

  شیئ را به فراگیر به صورت کامل بشناسسانیم مثلا برای دوخت ودوز  نحوه شناختن استر ازرویه پارچه  شناختن پارچه

 ها باالیاف مختلف وشناختن رنگ های ثابت ومتغییر 

 آمادگی 

   یاد دادن  انواع کوک به فراگیر جهت تطبیق ان برای انواع دوخت ازلحاط نوع پارچه مثلا پارچه جین دوخت سفت

 وپارچه تیترون روخت شل 

 پاسخ هدایت شده 
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   اجازه به فراگیربرای دوخت پارگی لباس را درزیر نظر مربی 

 خودکارشدن عمل 

 تعیین تکلیف درمنزل وارائه دروقت معین 

  رفتارماهرانه 

 تعیین سوالات جهت ارزشییابی عملی ونطری به فراگیر 

 تطبیق وابداع 

این مسله . فراگیر با قبل از اموزش رفتارش کاملا متفاوت است او به فردی ماهردرامرتشخیص نوع پارچه ودوخت تبدیل شده است 

واع دوخت برای معلم بیاوردرا با تعیین یک پروژه فردی میتوان فهمید مثلا یک دفترچه پارچه ای ازان  

 طبقه بندی اهداف اموزشی گانیه

  یادگیری براساس یافته های جدید روانشناسی شناختی حاصل فعل انفعالات  وپردازشی است که درروی اطلاعات وارد شده

. به ذهن افراد صورت میگیرد   

 نکته رویکرد روانشناسی  شناختی گرایان  

اهداف اموزشی وشرایط یادگیری بیان میکندنوع قابلیت را درتعیین 5گانیه   

 قابلیت های گانیه

 مهارت های ذهنی 

 راهبردهای شناختی 

 مهارت های لغوی 

 مهارتهای یدی 

 گرایشها  

 نکته

 گانیه معتقد است برای تحقق هریک ازقابلیت ها درفراگیر نیازمند تحقق دوشرط هستیم.  

 2- شرایط درونی  

 1- شرایط بیرونی  

  شامل.اموزشی است که درمحیط بیرون باید توسط معلم وسایر هموارشود شرایط همان وقایع:  

 2-    فراخوانی یادگیری های -9مطلع ساختن فراگیر ازهدف ها                                            -1جلب توجه فراگیر

-3ارزیابی عملکرد-8-دبه فراگیرارائه بازخور-7ازمون عملکرد -6ارائه راهنمای یادگیری-5ارائه مواد آموزشی-4گذشته

 ترغیب وتسهیل یاداوری وانتقال یادگیری

 چگونگی طراحی پیام اموزشی توسط قابلیت های کانیه
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 مهارتهای ذهنی:  

 توانایی فرد دربه کارگیری علائم ونشانه ها راگویند.  

 مثال جهت طراحی پیام:  

  اموزش درس انواع گیاهان علوم پایه سوم ابتدایی:موضوع.  

 2- اوردن تعدادزیادی برگ درانواع مختلف  ودیدن تفاوت انها درکلاس:تشخیص  

 1-انواع واشکال سوزنی تخت برگ بهن مخروط داررا بیان کنیم: مفاهیم.  

 9-دلیل تعدد برگ ها ونام های متفاوت رابیان کنیم تا فراگیر بتواند دویا چند مفهوم را باهم ارتباط داده قانون :قواعد

اب وهوایی وضرورت رشد هرگونه شرایط .بسازد  

 مهارتیست درفراگیر که به وسیله ان  سازمان میدهد فراگرد های ذهنی خودش راازجمله توجه :راهبرد های شناختی

 یادگیری یاداوری وتفکر 

 ازدانش اموز بخواهیم زیبایی های فراگیری این مبحث را بیان کند:نقش معلم :توجه.  

 ورقابتانگیزه پیشرفت :نقش فراگیر  

  مثال دراسلاید اختصاصی/نقش معلم استفاده ازرسانه ها تصویری :یادگیری.  

 استفاده ازمفاهیم قبلی برای درک مطلب جدید:نقش فراگیر.  

 نقش معلم،پیش سازمان دهنده ارائه دهد:یاداوری.  

 نحوه رمزگردانی برای یاداوری:فراگیر  

 تمان ارائه ندهیم باروش بارش مغزی اجازه کشف رابدهیممهارت تفکررا بیاموزیم جواب رامستقیمادرسوالا:تفکر.  

قبول حل یک پروژه وسوال:فراگیر  

 ارزشیابی

  وسپس ارائه نام درفواصل .ارائه نقشه یا شکلی ازان مفهوم بدون نوشتن نام برروی قسمت های مورد نظر مثال بدن انسان

(مقطع ابتدایی...)  

 اطلاعات لغوی 

  درطول عمرافراد می اموزند ودرقالب جمله یا لغت به کارمیبرندان دسته ازاطلاعاتی است که.  

 مثل نامها روزهای هفته ماهها شهرها...  

؟..................ارائه :نقش معلم درطراحی پیام   

  جواب 

 مثال درس تاریخ زمان وقعوع جنگ ها ی خاورمیانه ( /سطح راهنمایی ودبیرستان)ارائه لیستی ازلغات تخصصی درس

.از بدو تا به امروز واروپا  
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 مهارتهای یدی:  

 وقتی فعالیتی به صورت منظم ودرزمان مقرر انجام گیرد میگوییم مهارت یادگرفته شده است 

 گرایشها 

  گرایش یک فرد به انتخاب درشرایط احساسی،شناختی،بازتاب های عملی منظور واکنش های ما درشرایط مختلف است

 راگویند

/پیامرطراحی نحوه کارمعلم د./  

 شکستن یک مهارت به اجزائ کوچکتر:معلم  

 روش های مشارکتی  وبحث گروهی  دریادگیری یک مبحث میتواند دانش اموز را درانتخاب بهترین راه حل :نقش معلم

.وبیان نظرات نقش کمک کند   

  

 طبقه بندی اهداف آموزشی مریل

  سه نوع عملکرد دردیدگاه مریل به شرح ذیل است.مریل درطبقه بندی هدف های آموزشی انواع عملکرد رابیان میکند:  

 2- یاداوری  

 1-کاربرد  

  9-هدف ارائه چند مثال یا راحل برای یک سوال /کشف وابداع/  

 همترازبا مرحله بازیابی درطراحی با رویکرد سیستمی:یاداوری  

 عملکردی است که فراگیر درحافظه خودبه جستجو میپردازدتا اطلاعات اموخته شده رابیابد.  

 ارائه سوالاتی قبل ازشروع درس برای بازیابی اطلاعات مرتبط:نقش معلم  

 کاربرد:  

 عملکردی است که فراگیرموضوعات اموخته شده رادرموقعیت های جدید اعمال میکند.  

 مثال مسواک /روش نمایشی /برای متبلورشدن هرعملی نیازمند کاربردی کردن مفاهیم تئوری داریم مانند اجرای :نقش معلم

سخن چینی /ن زد  

 کشف وابداع:  

  دست یابی به موضوع وجمع بندی جدید راگویند.  

ارائه روش حل مساله گشتالت درکلاس :نقش معلم  
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...نوشتن سوال اصلی وکلی برروی تابلو واستفاده ازروش فعال بارش مغزی /مثال  

 

 

 

مدل های طراحی پیام :فصل سوم  

 

 

 

 

 

 

 

 

مدل 
 ارسطو

مدل 
هارولد 
 لس ول

مدل 
شانون 
 وویور

مدل 
 احدیان ا

مدل 
ایندیانا 
 شیخیان

مدل 
 دادگران
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اموزشیانواع مدل های طراحی پیام   

 2-(غیرسیستمی)مدل ارسطو  

 1-(غیرسیستمی)مدل هارولدلس ول  

 9-(غیرسیستمی)مدل شانون وویور  

 4-(سیستمی)مدل احدیان  

سیستمی) مدل ایندیانا-5  

 تفاوت سیستمی وغیر سیستمی

 برایند /منبع تغییر دهنده/برونداد/درروش سیستمی دیدی سیستمی به اموزش داریم ودارای عناصری چون درونداد

.بازخورد است/سیستم  

درغیرسیستمی دیدی یکطرفه بدون توجه به  وفعل انفعالات درونی وبیرونی که برروی داده ها دراثرتعامل صورت میگیرد 

 راگویندوهمچنین بدون توجه به عامل بازخورداست

 شرح وتفاوت اساسی مدل های طراحی پیام

 ، استفاده ازمدل ،ضرورتی است برای یک بررسی منظم 

 2-هریک دارای ویژه گی خاص هستند  

 1- اشاره به تاکید وعدم تاکید بریک عنصر خاص ارتباط شده  

 ویانشده 

 9-اشاره به وجود یاعدم وجود ارتباط بین عناصر   

 مدل غیرسیستمی  ارسطو

 ارسطو اولین کسی است که درزمینه ارتباط اظهارنظرکرده است.  

  عنصر است9مدل ارتباطی ارسطوشامل:  

 2-گوینده  
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 1-گفتار  

 9-مخاطب  

  ارسطو ارتباط رایک سویه وازسوی فرستنده به طرف مخاطب می داند:نکته.  

 روش کاملا سخنرانی درجمع های بدون پرسش وپاسخ وبازخورد.   

 مدل هارولد لس ول

  عنصر است6یک روش غیرسیستمی است ودارای.  

 2-چه کسی؟فرستنده  

 1-چه چیزی؟پیام  

 9-به چه کسی؟گیرنده  

 4-ی؟وسیلهازچه طریق  

 5-درچه شرایطی؟شرایط زمانی ومکانی  

 6-باچه تاثیری؟نتیجه  

 نکته

 درمدل هارولد لس ول به اهداف ،موانع،وبازخورد توجه نشده است.  

 درمدل هارولد لس ول به ارتباط  به عنوان جریانی یک طرفه ویک سویه نگریسته شده است

 مثال طراحی با دیدگاه لس ول

  اموزش درس چرخ دنده درس علوم پایه پنجم 

 ابتدایی

(استفاده ازرسانه چرخ دنده )شرایط صحیح یادگیری   

:روش تدریس باطراحی لس ول  

............................فراگیر:چه کسی   

 مدل شانون
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  این مدل ،غیر سیستمی است. برای ارتباط های الکترونیکی مناسب استمدل شانون.  

ه اهداف وبازخورد توجه نکرده است وارتباط راجریانی یک طرفه می داندبمدل شانون   

  مدل شانون درمخابرات کارایی دارد اویک مهندس برق بود وبه دنبال کشف دلیل قطع ووصل شدن پیام ها ی تلفنی وسوئ

.تعبیر شدن دراثر این قطع اتصال بود   

 9 عنصراین مدل  

 2- 1فرستنده-  

 گیرنده 

ذخیره پیام-9  

 تصویرمدل شانون
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 مدل احدیان

 دراین مدل . ارتباط جریانی سیستمانیک یا نظرمدارتلقی میشود. دراین مدل به تمامی عناصر ارتباط توجه شده است

.،عنصرپارازیت یا مانع وهمچنین بازخورد مورد تاکیدهمه جانبه است   

 روش احدیان

 فرستنده پیام

 مانع 

 رمزگردانی

 مانع

پیام ازطریق کانال یارسانهارسال   

 مانع 

رمزخوان توسط گیرنده   

 گیرنده پیام

 بازخورد

.................. 

 گیرنده پیام 

 مانع

 رمزگزاری

 مانع

 پیام ازطریق کانال یارسانه

 مانع  

 رمزخوان
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 فرستنده پیام

  بازخورد

1331شیخیان)مدل ایندیانا   

  تعیین هدف -2با دوسر طیف .مدل ایندیانا یک مدل سیستمی است  

 1-  ارزشیابی  

 اجزاتشکیل دهنده مدل ایندیانا 

 2-هدف  

 1- مخاطب  

 محتوا 

 سازمان 

  وسیله 

 ارائه 

 ارزیابی 

 

 

صویر مدل ایندیانات  
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 عیوب مدل ایندیانا

  ورفتاری خلل این مدل کاملا سیتمی میباشد ولی درتمامی مراحل ما با کلیات مواجه هستیم وهمین دررسیدن به اهداف جزیی

به طورمثال هدف کاملا کلی است ومخاطب هرمخاطب باهرگروه سنی است ووووو. ایجاد میکند   
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 تصویر مدل دادگران
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 عیوب ونحوه انتقال

میشود ورمزگشادی میشود انتقال پیام بوسیله مترجم که حالت واسطه دارد ترجمه .دراین مدل به عامل اختلال یا مانع توجه نشده است 

مثال ( .گزینشگران )این مدل برای رسانه های جمعی طراحی شده است وبه عامل سانسور توجه شده است.وبه سوی فرد می رود

 سانسور خبری قبل ازانتقال خبر

  عنصر مترجم زمانی است که پیام با چند واسطه انتقال داده میشود.  

توجه نشده است وهمین واسطه های مکرر باعث بوجود امدن پارازیت استدلالی میشود که اصل دراین مدل به عامل پارازیت یا مانع 

 مسله درست انتقال نمی یابد

 مثال درقالب  مدل طراحی  احدیان

  دراین روش به کلیه عوامل ارتباط توجه شده است...................................................................  

 دبازخور................................................  

...................................................موانع  

 روش تدریس بحث گروهی ومشارکتی 

نقش معلم راهنما ست دانش اموزان کاملا فعال موضوع توسط معلم ارائه میشود وبه بحث گداشته میشود وهمزمان به دلیل وجود 

..........................ارازیتی نیاز به دخالت معلم است برای برگرداندن فراگیران به اصل موضوعموانع پ  

 

 

 

 تصوی رمدل احدیان
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 بازخورد

 

.فلش های کوتاه وکوچک بالا وپایین تصویر موانع هستند   

.ودوفلش بزرگ بازخورد رانشان می دهند  

 

 

طراحی واصول آن:فصل چهارم   
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واصول آنطراحی   

ما سعی داریم ازموهبت دیدن فراتررفته وفنون .دوشیوه عمده وبسیارمهم که انسانها برای ایجاد ارتباط برگزیده اند کلام وتصویر است 

 درست دیدن ودرست استفاده کردن ازتصاویر وپیام های بصری را بیا موزیم

 عناصر پیام های بصری

 خط 

 نقطه 

 شکل 

 طراحی واصول 

 کلام

 تعریف گرافیک

 ترکیب بندی
سوادبصریخصوصیات 

 ومحتوای 

 تاثیر عکس یا تصویر

گرافیک درتولید مواد 
 اموزشی



 

 
26 

 رنگ 

 جهت 

 ترکیب بندی 

 وووووو  

 تاریخچه

  سواد بصری مانند سیر تکاملی زبان ازساختن ابزارالات مثل صنایع دستی ،طرح یک نشانه مانند ویرگول بامعنای خاص

 ان ،تصویرسازی ونقاشی جریان تکاملی را

  ایی توان.سیرتکاملی زبان سمعی با شنیدن بوده وبعد ازبه وجود امدن سواد که عبارتست از  تکامل یافته است.گذرانده است

  نوشتن وخواندن

 سواد بصری

 توانایی به وجود اوردن وفهمیدن تصاویر را گویند.  

درواقع کسی که اجزای اولیه زبان نوشتاری یعنی حروف ،کلمات ،شیوه املایی،رافراگرفته باشدازنظر کلامی باسواد محسوب 

محدود وبسیارمتنوع کلام برای ابراز احساسات وبیان وکسی که ازنظر سواد به درجه استادی رسیده باشدمی تواند ازامکانات نا.میشود

ووقتی این مهارت به حد تبحر ودراختیارکامل فرد دراید فردمیتواند دربرقراری ارتباط ازخود خلاقیت نشان دهد .افکارخود استفاده کند

 به طورمثال سنت شکنی دربرقراری ارتباط توسط یک معلم یامدرس

 مثال بیشتر

  خلق اثر ادبی.  

 سواد به طورکلی به این معناست که یک گروهی ازپیام ها برای جمعی ازافراد معنایی یکسان داشته باشد.  

به طورکلی هدف ازسواد بصری عبارتست از به وجود اوردن یک سیستم ابتدایی برای یادگیری ،تشخیص،ساختن،وفهم پیام های 

دریافتنی باشدونه تنها عده ای خاص نظیر طراحان وهنرمندان بصری یا تصویری به طوری که برای همه مردم کم وبیش 

 وزیباشناسان قادر به درک ان باشند

 نکته

شیوه زبان تصویری دربرگیرنده کلیه پیام هایی هست که هریک به نوبه خودموارد استفاده خاصی دارند منظورازیادگیری ایجاد 

تعیین اهمیت ومعنا درعناصر پیام بصری مانند رنگ خط تناسب  وقدرت .ت توانایی تولید وفهم این گونه پیام ها درسطوح مختلف اس

 بیان درهریک ازفنون بصری مانند تقارن ، تکرار،تاکیدوویژه گیهای وسایل بصری همه درتصمیم گیری های طراحی موثر است
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 خصوصیات ومحتوای سواد بصری

امیکند،مشاهده میکند،کشف میکند،تشخیص میدهد، میخواند،نگاه چشمها اندام نیل به سواد بصری است که برحسب نیازانسانی تماش

 میکند،میفهمدوووو

..این اعمال نیز خود برمفاهیمی دیگردلالت دارند که ازتشخیص ساده اشیا گرفته تا رسیدن به عمق  

ینایی تکامل یافته وبه به طورمثال درک نوزاد ازپدیده های اطراف صرفا ازطریق لامسه وکم کم قوه چشایی است که به تدریج حس ب

  کمک نوزاد به درک اشیا  می اید

  ما تقریبا ازاولین برخورد  خودبا جهان برای نظم بخشیدن به نیازها ومیل ها وهراس هایمان  به 

.حس بینایی وابستگی شدید داریم   

ی میتوان به بهبود بخشیدن روابط یاری با قوت بخشیدن به حس بینایی میتوان ازظاهر اشیا به عمق انها پی برد ونیز درروابط انسان

 رساند

 تاثیر عکس وتصویر

تا قبل ازاختراع دستگاه عکاسی توانایی دیدن اشیا یک چیز بود وقابلیت ثبت آنها وبیان انها به وسیله تصویر یک چیز دیگر،امروزه 

به صورتهای گوناگون درجامعه امروز بخش عمده ازمعلومات واطلاعات به واسطه دیدن تصاویر وفیلم هاست میزان نفوذتصاویر 

به طورمثال وقتی میگوییم فکرکردن درناخود اگاه قالبا به صورت تصویر تجلی میکندنظیر .قابل مشاهده است 

روئیا،کابوسها،ومکاشفات هنرمند وعالم  دیده های خود را درقالب هنر وسخنان ادبی بیان میکنند نشان ازتاثیر عکس وتصاویر 

استدرجهان واقعی   

 معلم وتاثیر عکس وفیلم درکلاس درس

 نمونه ای ازاشیا متعلق به خود یا تصاویرازاشیا که هم زیبا وهم کاربردی هستند انتخاب کنید ومیزان پیام رسانی -2مثال

 هرکدام را بنویسید؟

 1-اره پیام آشکاروپنهان یک تصویرازمجله یا روزنامه ببریدوعبارتهای کوتاه که بیانگرواکنش به ان است رابنویسیدویا درب

 آن تصویر بنویسید؟

 9- یک تصویر یااثرخودتان یا طراحی لوازم منزل یاگل دوزی یا باغبانی وخیاطی که خواسته ایدمفهوم پیامی راداشته

  باشدرابنویسیدوازدوستانتان بپرسیدآیا درارائه پیام موفق بوده اید؟

 گرافیک درتولیدمواد آموزشی

  تربیتی ،هنر،تکنولوژی آموزشی ،گرافیک هرکدام مفاهیم وتعاریف خاص خود رادارندولی درفرهنگ اصطلاحات علوم

باتوجه به تعریف وگستره ای که تکنولوژی اموزشی به خود اختصاص داده است ائم ازطراحی ،تولید ،کاربرد مواد 
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درمرحله طراحی پیام اموزشی  اموزشی است فلذا نیازمند استفاده واشنایی با اصول گرافیکی هستیم که این نیاز اساسا

(. چت )مثال کلیه سیمبول ها دراینترنت . احساس میشود  

 تعریف گرافیک

  وکلامی برای بیان یک فکریا پیام است به طورکلی گرافیک خلاصه علائم ( خط،شکل)فن استفاده ازکلیه عوامل تصویری

رابه وسیله ترکیبی ازاشکال ،لغات ،اعداد،علائم دیداری است که بااستفاده ازآن میتوان مفاهیم واطلاعات بخوصوصی 

درآموزش ازگرافیک به منظوربیان ساده وموثرمفاهیم استفاده میشود ونیز درتهیه مواد اموزشی .وتصاویرخلاصه کرد

ویراستاری،وظراحی :)مثال.نظیرکتاب،اسلاید،فیلم،بازی های اموزشیوغیره مورد استفاده قرارمیگیرد

(جلدمدل،چارت،جدول،طراحی    

 گرافیک درتکنولوژی اموزشی

  بیشترین کاربرد گرافیک درتکنولوژی اموزشی درطراحی وتولیدنرم افزارهای آموزشی مطرح است دراین راستا بهره

.گیری ازفن ترکیب بندی مورد توجه قرارمیگیرد   

  ) composition)ترکیب بندی 

ازعلائم وسمبول ها دربرقراری ارتباط استفاده میکنیم باید جملات یا علائم وقتی برای بیان عقاید خود ویابرقراری هرگونه ارتباطی 

مثال ادمک خوشحال وعاشق دراین سمبول نیازمند ترکیب ادمی با .راطوری درکنارهم قراردهیم که معنای مورد نظرراانتقال دهد

 لبخند ویک شاخه گل رزترکیب ایندو میتواند القا کننده مفهوم بالا باشد

 

☮ ✈ ♋ 웃 유 ☠ ☯ ♥ ✌ ✖ ☢ ☣ ☤ ⚜ ☸ 

♨ ❖ ❤ ❥ ❦ ❧ ♡ ✗ ✘ ⊗ ♒ Ω ♦ ♠ ♥ ♣ ♢ ♤ ♡ ♧ ✦ ✧ ♔ ♕ ♚ ♛ ★ ☆ ✮ ✯ ☄ ☾ ☽ ☼ ☀ ☁ ☂ ☃  

☻ ☺  ۩ 

 

 

 

 

 ترکیب بندی درپیام کلامی وتصویری

 تصویری مثال قبل دراسلاید قبل 
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   کلامی ترکیب کلمات بااستفاده ازدستورزبان ادبی است دراینترنت وعلوم کامپیوتر ودیدگاه جدید تکنولوژی ترکیب دوصدا

زیر وبم درالقائ ترس ویا شادی درتولید فیلم توسط ابزارفنون تدوین  درکامپیوترو درتصویر نیز به همان منوال ترکیب 

....که برای القائ پایان یک ماجرا وشروع مطلب جدید استدوتصویر یکی محو میشود ودیگری ظاهرمیشود    

 ترکیب بندی دررسانه

طراح به تنظیم فضای تابلو ویا رسانه به وسیله عناصرتجسمی مبادرت میورزداین عناصرهرکدام نقشی اساسی دربه کارگیری فن 

این .ترکیب عناصرطراحی درتولید یک اثراست زبان ترکیب بندی دررسانه توانایی تولید وفهم چگونگی .ترکیب بندی ایفا میکند

عناصر درواقع زبان طراحی هستند ویا به قولی ادبیات یا دستورزبان طراحی نامیده میشوند که هنرمند اندیشه خود رابه وسیله آن 

 بیان میکند

 اصول یادستورزبان طراحی

 (بالانس)تعادل-ا  

 1-تباین یاتضاد  

 9-تاکید  

 4-وحدت  

 5-هماهنگی  

 

 تعادل

 انسان میخواهد پاهایش استوارروی . مهمترین عامل فیزیکی وفیزولوژیکی موثربرحواس بشرنیاز اوبه حفظ تعادل است

ازاین روانسان بیش ازهرعاملی .زمین قرارگیرد ومطمن باشدکه درهرشرایطی وضعیت قائم بدن خود راحفظ میکند

.درارزیابی های خود به عامل تعادل توجه میکند   

 

درواقع درنرم افزار تولیدی شما خط وسط ازبالا به پایین که صفحه رابه دونیم مساوی  . رهرصفحه ای را تعادل گویند خط تقارن  د

. همان حالت تعادل است. میکند  
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 نکته

 باانکه میتوان نقطه تعادل رابافرمولهای دقیق حساب کرد اما هیچ چیز بهترازاحساس خاص بشرتوانا ترنیست

رطراحی چیست؟مفهوم تعادل د  

طراحی به معنای چگونه وبه چه نحوی ازحیث وزن ونیرو عناصرروی رسانه قرارگرفته است وفضا رااشغال کرده است به زبان 

گاهی اوقات بادیدن یک تابلو حس میکنیم یک طرف تابلو متمایل به سمت خاصی است واین سنگینی .دیدن یک تابلو نقاشی .ساده تر

اثررااحساس میکنیم درتولیدات الکترونیکی نیز به همین منوال است مثلا درطراحی نرم افزاراموزشی با نرم وزن درگوشه ازتابلو یا

افزارهای تولید محتوای الکترونیکی ائم ازپاورپوینت ومالتی مدیا بیلدر وفلش ووووقطعا عامل تعادل میتواند دررساندن پیام به فراگیر 

ا نما ایجاد پارازیت وخستگی ووومیشودموثر باشد چراکه شلوغی دریک اسلاید ی  

 کاربرد انواع تعادل دربرقراری تعادل درتولید پیام

 رسمی 

 غیررسم 

 هرگاه مواد ماهیت یکسانی داشته باشند به کاربرده میشود مانندکاربرد کلیه اشکال یک موضوع خاص مثل برگها :رسمی

.سوزنی ها یکطرف برگ بهن ها یک طرف   

 پویایی وتحرک رابه تصویر بکشیم یکطرف را باوزنه بیشتر ودیگیری راخلوت ترلحاظ میکنیم غیررسمی هرگاه بخواهیم.  

 برای ایجاد تعادل رسمی نیازاست یک خط عمودی که ازمرکز فضا عبورمیکند استفاده کرد

 نحوه ترکیب بندی برای ایجاد تعادل

  استفاده کردبرای ایجاد تعادل  وفهم بیشترمطالب اموزشی بهتراست ازتعادل رسمی.  

  نکته وتوجه::::::  

یک تصویربزرگ میتواند باچند تصویرکوچک ایجاد تعادل کندویاسطحی کوچکی ازرنگهای تیرره دربرابرسطح بزرگی ازرنگهای 

 روشن میتواند ایجاد تعادل کند

 نحوه کاربرد رنگ واشکال درالقائ  توازن دررسانه
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  میتواند موثرباشد به طورکلی رنگهای گرم وتیره دارای القائ سنگینی نسبت تعادل وتوازن بادرک سنگینی وسبکی رنگها

.به رنگهای سرد وروشن هستند   

  درایجاد توازن غیررسمی باید به بکارگیری تعدادرنگها وطرح ها بدست اورد مثلا ازمقداری کمی رنگ سیاه

نددربرابرمقداری زیادی رنگ سپیدزیرا رنگ سیاهسنگینی بیشتری راالقا میک  

وبابکاربردن تعدادکمی خطوط زخیم .بااستفاده ازنازکی وزخامت خطوط نیزمیتوان تعادل غیررسمی ایجاد نمود:درکاربرد خطوط

 درمقابل تعدادزیادی خطوط نازک ایجاد تعادل نمود

 کادر

 دارد یک کادرمعیاریست برای ارزیابی روابط بین عناصر تشکیل دهنده آثارهنری مثلا یک مطلب بادیگری ارتباط ن

 کادردورش میکشیم یادایره باتوجه 

 به سلیقه...  

 بانکشیدن خط یادایره به دوره نقطه شکل یاخط نشان دهنده والقا کننده نامحدود فرض کردن یک شی است.  

کادربندی دراثار هنری وتولید رسانه میتواند هم درارزیابی وهم زیبایی ودرک معنا وجذب بیننده موثر باشد:نکته  

ری ازمطالب توازن وترکیبنتیجه گی  

 به طورکلی میتوان چنین گفت میتوان ارتباط منطقی بین زیبایی یک اثروترکیب بندی آن  مشاهده کرد 

 وبه طورکلی زیبایی عبارتست ازوجود روابط موزون ومتعادل درترکیبات یک اثرهنری یا یک پدیده طبیعی 

رادرنطرداشت که موجبات راحتی دید وجلب نظربیننده رافراهم سازدبه وهمچنین برای خلق یک رسانه اموزشی باید اصول ونکاتی 

 این ترتیب تعادل یکی ازاصول است که باید درکارهای طراحی مد نظرطراحان قرارگیرد

 طراح پیام ورسانه اموزشی کیست؟

ابط موزون فی مابین عناصری باتوجه به مطالب بالا طراح پیام اموزشی کسی نیست جزفردی که توانایی برقراری توازن وایجاد رو

چون خط رنگ شکل حجم نور وسایه وغیره راکه همگی دارای نیروهایی هستند که وزنه مینامیم بکارببرد این نیروها رانیروهای 

 بصری می نامنند

 تباین یاتضاد

 تر نمایان به ان دسته ازویژگی ها وخصوصیات شیئواثر یاپدیده مربوط میشود که ان درمیان دسته ای ازاشیا بیش

وهرگاه بخواهیم قسمتی ازرسانه ما جلوه بیشتری دربیان داشته باشد نسبت به زمینه برجسته ترش میکنیم حالا یا .میشود

......بارنگ یا اشکال برجسته یا سیمبول متفاوت یاکلا متضادزمینه  
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  ی متضاد قرمز بامشکی ،سپید کاربرد رنگهای روشن برروی زمینه تاریک تباین ایجادمیکند یا باترکیب رنگها:مثال

  باسیاه،وووو

 نکته

  زیرا .تباین دررسانه اموزشی علل خصوص مقطع ابتدایی وافرادکم سوادبسیارپرکاربرد است  

 موجبات توجه دانش اموزعینی گرارا درپی دارد 

نوع خاص ازطراحی  طراح قبل ازساخت رسانه با ید مخاطب خود رامشخص کند زیرا هرمخاطب باشرایط سنی ومعلوماتی به یک

 وترکیب نیازمند است

 هماهنگی

هماهنگی نقطه مقابل تباین یا تضاد است درهماهنگی عناصربصری تاحد ممکن همسان ،هم ردیف،وهم رنگ ومتجانس انتخاب میشود 

 که عکس خاصیت تباین راالقائ میکند

 تاکید

 عناصر رسانه درمقابل زمینه ای متفاوت است ولی تاکید  اگردرمقام مقایسه تباین باتاکید براییم تباین یاتضاد قراردادن کل

برجسته سازی عده ای ازعناصر درمقابل زمینه است وهدف ازان نیز بیرون اوردن فراگیرازسردرگمی برای فهمیدن هدف 

.درواقع باتاکیدوپررنگ کردن ،راهنمایی میشویم برای رسیدن به اصل هدف .اصلی رسانه است   

دررسانه باید به دنبال چه بگردد وچه دریافت کندفراگیر متوجه میشود   

 مثال تاکید

 2-به کاربردن پیکان یا فلش یا دیگرعلائم جهت دهنده  

 1-تضاد دررنگها  

 9-بزرگترکردن عنصرموردنظر  

 4-محل قرارگرفتن عنصربه روی سطح رسانه  

 5-(یک دایره درمقابل چند مربع)اختلاف شکلها  

نمودن یک مطلب مهم نیازمند حذف کلیه عوامل دررسانه داریمگاهی اوقات برای برجسته :نکته   

 وحدت
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اشخاص اماتوردرکارهای طراحی قالباوحدت راباهماهنگی مترادف تلقی میکننددرحالیکه این دوازهم جدابوده وتشابه شان انقدرنیست 

رح به روی زمینه گویند مثلا گاهی وحدت به زبان ساده به نحوه چگونه پخش شدن عناصرموجود درط.که بتوان انها رایکی دانست

اوقات یک اثرهنری یاالکترونیکی به جای جمع کردن عناصر وحس فهم ودرک راالقا کنند حس فرار وریزش اجسام راالقا میکنند 

ه مثلا وقتی دریک پوستر مطلبی درانتها وگوشه وبی ارتباط قرارگیرد میتواند حس فرار وعدم وحدت رابیان کند ولی اگریک اثرهم

بیان کند...اسلاید درقطب ووسط بیان شود وحدت راودیگری گوشه میتواند عدم21  

 هماهنگی

  عبارتست از یکدستی ،هم خوانی وعدم ضدیت وتضاد درعناصرواجزای تشکیل دهنده طرح است ازنقطه نظرات مختلف

.نظیر رنگها،اشکال،درواقع سازگاری کلیه قسمتهای رسانه راگویند  

  م هماهنگی عد=باافزایش تباین  

 

عناصر طراحی:فصل پنجم   

 

 

عناصر 
 طراحی

 فضا

 خط

 فرم شکل

 سطح
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 فضا

  درجهان طبیعت هرشیئ وپدیده ای درزمینه خود قرارگرفته وهیچ جای خالی وجود ندارد مگربادواصل مبالغه

.ومختصرگیری پروخالی شده باشد  

  فضای پروفضای خالی:مادونوع فضا داریم  

  طراح است که هماهنگی ایجادکند فضای پرمعمولا طرح راشلوغ نشان میدهد واین برعهده.  

 وبسیارکارایی دارد.فضای خالی که جزرسانه حساب میشود برای تاکید اجزای اصلی به کارمیرود.   

 کاربرد دررسانه

 فنون طراحی بامختصرگیری ومبالغه چنین است:  

 ابیت داشته باشددرمختصرگیری طراح نهایت وسواس انتخاب  ومحدودیت رادرنظرمیگیریدتااثرش جلب توجه کند وجذ.  

 فنون طراحی مبالغه:  

 برای موثربودن طرح باید واقعیات رابزرگترجلوه دهیم

 خط

 اما تمامی خطوط باتعارف متفاوت چندنوع یکسان .ازحیث روان شناسی ،گرافیک،ریاضی تعاریف مختلفی دارد

.وتاثیرروانی یکسانی دارند  

 انواع خطوط 

 عادل،وایستاییخطی است نیرومندوفعال،نمایشگرت:خط عمودی  

 خطی است ارام وبی هیجان مثل :خط افقی  

 انسانی که خوابیده است.  

 خط عمودی است که تعادل خود راازدست داده است خطی است عصبی ومهیج:خط کج  

 خط زاویه دار یادندانه دار:  
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 که ازتکراریکنواخت یا ناهماهنگ خط پدیدمی ایدنشان دهنده خشونت وعصبانیت است.  

 ازدایره است،خطی است نرم،لغزنده،بدون خطروارامش دهندهبخشی :خط منحنی.  

خطی است که ازتکرارنامنظم منحنی هاپدیدمی ایدمثل امواج دریا،حرکت بدن ماروغیره:خط مندرج  

 تاثیرروانی خط

 خط عمودی مانند دیواراسمان خراشها نگاه انسان رابه بالا هدایت میکندونوعی نیروبه انسان تحمیل میکند.  

 زاویه دار وکج مانندخط افق کناردریا یاخطوط زاویه دارکوههاتاثیری یکسان ندارندمابا افق ارامش میابیم چون خط تیزو

.نگاه ما روی خط افق به ارامی میلغزذ وبه مانعی برخورد نمیکند    

  خط کوه ابروکلا خطوط دندانه دارخطرسقوط وترس 

 مانع رادرذهن تداعی میکند.  

روی نحوه چیدمان عناصرطرح و رنگ وخطوط واشکال میتوان پی به خصوصیات روحی وروانی یک عده ای معتقدند از:نکته 

 طراح برد

 حرکت واهنگ خط

 کشیدن خطوط بافشاروسرعت وبلعکس . خطوط با میزان قدرت دست ما درکشیده شدن احساسات متفاوتی راالقا میکند

.رهنری به نمایش بگذاردخطوط بافشارکم وکمرنگ میتواند روحی ازعرفان وتحرک رادراثا  

مطمنا .درطراحی یک رسانه اموزش نیازمند این هستیم که باتوجه به مخاطب ازمیزان کاربرد این فنون بکاهیم یا بیافزاییم: نکته

سال نیازمند هستیم ازاشکال باتضاد بیشترودررنگهای متضاد کمک بگیریم وسعی شود ازشلوغی درطرح کاسته  21تا6درکودکان 

ترازتضاد یاتباین وتاکید استفاده شود تکراروتمرین ووجود بازخورد باروش ارزشیابی تکوینی یادگیری راقوت بیشتری شود وبیش

 میبخشد

 شکل

  بعددردرازا وپهنا هستندازیک نظراشکال به سه نوع تقسیم میشوند1به طورقراردادی درطراحی اشکال دارای.  

 2-هندسی  

 1-انتزاعی  

 9-واقعی  

 4-اشکال هندسی  

 اشکالی که درریاضی کاربرد دارندمربع:هندسی...  

 مانند شکل زیر .مثل شکل زیر به جای پرنده.اشکالی که به صورت ذهنی وقراردادی  جایگزین واقعیت شده اند:انتزاعی...  
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  

انها که ازواقعیت تقلید شده اند:واقعی  

 تاثیرروانی اشکال

 لقا میکندحالت بیحرکتی صداقت صراحت واستادکاربودن راا/مربع.  

 فعالیت جدال انقباض :مثلث  

 بی انتها گرما محفوظ بودن القا میشود:دایره.  

ازقدیم الایام وحتی دوران قبل ازاسلام . نحوه چیدمان صندلی ها درکلاس درس وفرم نشستن فراگیر دریادگیری اوتاثیردارد:نکته 

ردانش اموز درجایگاه خودش خودرادارای حق وتسلط میبیند کلاس درس  به صورت دایره بود فلذا براین نوع تاکید میشود زیرا ه

وتوجه معلم به خود رامستقیما ببیند.ومیتواند بااعتماد به نفس سوال وجواب کند   

 فرم یااشکال سه بعدی

  اشکال دارای دوبعد هستند ولی فرم ها سه بعد 

 دارند.  

  درازامایشکاه مدارس موجود است  بعدی تکنولوژی وکمک اموزشی که معمولا9طراحی وساخت کلیه ابزار  

  شامل ماکت ها،مولاژ،سنگها ،وسایل وابزارریاضی 

 ،مثلت چند ضلعی منتظم ،مخروط،پرگار......   

 سطح

 سطوح وکاربرد انها دراموزش 

 شیشه ای/پیچیده/پست وبلند/صاف  

  رای چسباندن یا بوجود اوردن درساخت مواد اموزشی مانند تابلوهای پارچه ای ماکت ها تابلوهای پرزدارب:کاربرد سطوح

...تابلو اعلانات کلاسی،ساخت ماکت اتشفشان جنگل ابرفت   

  طراحی مجسمه های هنری:پیچیده مانند  

 شیشه ای مانند مثل سطوح تلق های شفاف یااسلایدها  .  
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:منابع  

 کتاب اصول ومواد آموزشی شهناز ذوفن 

 کتاب اصول طراحی پیام اموزشی دکترامیر تیموری

راد وجزوه کارشناسی ارشد تکنولوزی اموزش مدرسان شریف علی منصفی  

رزوی ماستموفقیت شما آ  

 

 

 

 


